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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Направление программы: научно-техническое

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ: 

Организация досуга  учащихся  во внеурочное время: обучение с увлечением.

          ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ:

1. Познавательная задача: развитие познавательного интереса к робототехнике и предметам естественнонаучного цикла – физика, технология, информатика.

2. Образовательная задача: формирование умений и навыков конструирования, приобретение первого опыта при решении конструкторских  задач по механике, знакомство и освоение  программирования в компьютерной среде моделирования LEGO  Mindstorms NXT  
3. Развивающая задача: развитие творческой активности, самостоятельности в принятии оптимальных решений в различных ситуациях, развитие внимания, оперативной памяти, воображения, мышления (логического, комбинаторного, творческого).

4. Воспитывающая задача: воспитание ответственности, высокой культуры, дисциплины, коммуникативных способностей.

Краткие сведения о группе

 7 - 9  класс 

Состав – мобильный.

Набор – свободный.

Форма занятий – групповая, индивидуальная.

Год обучения – 1.

Количество занятий в год – 68  часов.

Количество занятий в неделю – 2 часа.

Ожидаемые результаты и способы их проверки:

·  формирование устойчивого интереса к робототехнике и учебным     предметам физика, технология, информатика;

· формирование  умения работать по предложенным инструкциям; 

· формирование  умения творчески подходить к решению задачи; 

· формирование умения довести решение задачи до работающей модели; 

· формирование умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

· формирование умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.

· подготовка к состязаниям  по Лего - конструированию.
Данная программа направлена на:

· помощь детям в индивидуальном развитии;

· мотивацию к познанию и творчеству:

· к стимулированию творческой активности;

· развитию способностей к самообразованию;

· приобщение к общечеловеческим ценностям;

· организацию детей во внеучебное время (досуг).

Программа
Модуль 1. Знакомство с конструктором. (6 часов) 

 • Твой конструктор (состав, возможности) 

 - Основные детали (название и назначение) 

 - Датчики (назначение, единицы измерения) 

 - Двигатели 

 - Микрокомпьютер NXT 

 - Аккумулятор (зарядка, использование) 

 • Как правильно разложить детали в наборе 

Модуль 2. Начало работы. (6 часов) 

 • Включение \ выключение микрокомпьютера (аккумулятор, батареи, включение, выключение) 

 • Подключение двигателей и датчиков (комплектные элементы, двигатели и датчики NXT). 

 • Тестирование (Try me) 

 - Мотор 

 - Датчик освещенности 

 - Датчик звука 

 - Датчик касания 

 - Ультразвуковой датчик 

 • Структура меню NXT 

 • Снятие показаний с датчиков (view) 

Модуль 3. Первая модель. (6 часов) 

 • Сборка модели по технологическим картам. 

 • Составление простой программы для модели, используя встроенные возможности NXT (программа из ТК + задания на понимание принципов создание программ) 

 Модуль 4. Модели с датчиками. (4 часа) 

 • Сборка моделей и составление программ из ТК. 

 - Датчик звука 

 - Датчик касания 

 - Датчик света 

 - Датчик касания 

 - Подключение лампочки 

 • Выполнение дополнительных заданий и составление собственных программ. 

 • Соренования «СУМО» 

Модуль 5. Программное обеспечение NXT (16 часов)
Структура языка программирования NXT

Установка связи с NXT 

 - Usb 

 - BT 

 • Загрузка программы 

 • Запуск программы на NXT 

 • Память NXT: просмотр и очистка 

 • Моя первая программа (составление простых программ на движение) 
• Знакомство со средой программирования Mindstorms NXT
Программирование в среде Mindstorms  NXT. 

Модуль 6 Самостоятельная проектная деятельность. (12часов)
 Творческое конструирование собственной модели. Программирование.

Модуль 7 Подготовка к состязаниям роботов.  (18 часов)

 Работа в Интернете. Поиск информации о Лего-состязяниях, описаний моделей, технологии сборки и программирования Лего-роботов.

   Подготовка к школьному этапу состязаний.

  Школьный этап состязаний.

День показательных соревнований по категориям: 

 o «СУМО» 

 o «КЕГЕЛЬРИНГ» 

 o «ТРАЕКТОРИЯ»

КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Тема занятия
	Количество часов
	дата

	                             Знакомство с конструктором  (6часов)

	1
	Твой конструктор (состав, возможности) Основные детали (название и назначение)
	2
	

	2
	Датчики (назначение, единицы измерения)
	2
	

	3
	Двигатели. Микрокомпьютер NXT 
	2
	

	                        Начало работы. (6 часов)

	4
	Включение \ выключение микрокомпьютера (аккумулятор, батареи, включение, выключение). Подключение двигателей и датчиков (комплектные элементы, двигатели и датчики NXT). 


	2
	

	5
	Тестирование (Try me) 

 Мотор . Датчик освещенности . Датчик звука. Датчик касания. Ультразвуковой датчик 


	2
	

	6
	Структура меню NXT. Снятие показаний с датчиков (view) 


	2
	

	                         Первая модель. (6 часов)

	7
	Сборка модели по технологическим картам.
	2
	

	8
	Сборка модели по технологическим картам.
	2
	

	9
	Составление простой программы для модели, используя встроенные возможности NXT
	2
	

	                         Модели с датчиками. (4 часа)

	10
	Сборка моделей и составление программ из ТК. (Датчик звука. Датчик касания. Датчик света. Датчик касания. Подключение лампочки) 
	2
	

	11
	Выполнение дополнительных заданий и составление собственных программ.
	2
	

	                        Программное обеспечение NXT (16 часов)

	12
	Структура языка программирования NXT
	2
	

	13
	Установка связи с NXT ( Usb,BT). Загрузка программы. Запуск программы на NXT. 

	2
	

	14
	Память NXT: просмотр и очистка. Моя первая программа (составление простых программ на движение) 


	2
	

	15
	Знакомство со средой программирования Mindstorms NXT  
	2
	

	16
	Программирование в среде Mindstorms  NXT. 


	2
	

	17
	Программирование в среде Mindstorms  NXT. 


	2
	

	18
	Составление простых программ по линейным и псевдолинейным алгоритмам
	2
	

	19
	Составление простых программ по алгоритмам, с использованием ветвлений и циклов»
	2
	

	                     Самостоятельная проектная деятельность. (12 часов)

	20
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование
	2
	03.02
03.02

	21
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование
	2
	10.02
10.02

	22
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование
	2
	17.02
17.02

	23
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование
	2
	24.02
24.02

	24
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование
	2
	03.03
03.03

	25
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование
	2
	10.03
10.03

	                  Подготовка к состязаниям роботов.  (18 часов)  

	26
	Работа в Интернете. Поиск информации о Лего-состязяниях, описаний моделей, технологии сборки и программирования Лего-роботов.
	2
	17.03
17.03

	27
	Подготовка к школьному этапу состязаний.
	2
	24.03
24.03

	28
	Подготовка к школьному этапу состязаний.
	2
	30.03
30.03

	29
	Подготовка к школьному этапу состязаний.
	2
	06.04
06.04

	30
	Подготовка к школьному этапу состязаний.
	2
	13.04
13.04

	31
	Подготовка к школьному этапу состязаний.
	2
	20.04
20.04

	32
	Соревнования в категории «Сумо»
	2
	27.04
27.04

	33
	Соревнования в категории «КЕГЕЛЬРИНГ» 
	2
	04.05
04.05

	34
	Соревнования в категории «ТРАЕКТОРИЯ»
	2
	11.05
11.05


Материальные ресурсы: 
1. Наборы  Лего - конструкторов: 

- Lego Mindstorms NXT     9797 – 7 наборов
- Набор ресурсный средний   9695 – 5 наборов

2. АРМ учителя физики (компьютер, проектор,  принтер)

Список литературы:

1. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO Group, перевод ИНТ, - 87 с., илл. 

2. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. – СПб.:Наука, 2010, 195 стр.

3. Программное обеспечение Mindstorms  NXT  
4. Интернет-ресурсы.
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